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Языковая игра как основа построения англоязычного анекдота

Языковая игра, являясь особым видом комического, основной целью которого является вы-
звать улыбку, смех, создать шутливое или даже ироническое настроение, получает свою пол-
ную реализацию именно в таком языковом жанре как анекдот. Рассматривается реализация и
способы выражения языковой игры в англоязычных анекдотах. Наиболее частый случай реа-
лизации языковой игры в англоязычных анекдотах основан на различных звуковых совпаде-
ниях. Это могут быть собственно омонимы, омоформы и омофоны. Явление полисемии так-
же получили широкое распространение в английском языке как средство реализации языко-
вой игры в построении анекдотов.  При использовании вышеперечисленных выразительных
средств языка, шутка получается более яркой и эмоциональной, у говорящего нет необходи-
мости прибегать к метафоризации.
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