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B TPOMU3BEJEHUU CTE®AHA IIBEUTA «SCHACHNOVELLE»

[Nataliya V. Omelaenko, Alyona V. Pashina
Concept “game” in the work of art of Stefan Zweig “Chess Novella”]

The article is devoted to the issue of representing the concept of “game” in a work of art and meth-
ods for its manifestation through other similar concepts. The theme of the game occupies a special
place in fiction. However, despite numerous studies devoted to this problem we can find special,
unique linguistic means of visualization of this concept. The article analyzes the structure, features,
content of the concept of “game”, reveals ways of its verbal expression, considers similar concepts to
it, and also studies the features of the author’s style. The author examines in detail the subject, concep-
tual, associative, figurative, symbolic, value-evaluative and emotional component of the artistic con-
cept of the “game”. The concept of “game” is presented as an image, symbol, emotion, and it is given
an assessment by both the author and the character of the work. Studying this concept helps to under-
stand the game better as a special cultural phenomenon, to present and evaluate the character's state of
mind, his actions and feelings during the game. The actual content of the concept is shown through a
conceptual analysis of the novel by S. Zweig.
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OCHOBHBIM MPU3HAKOM XYJO0KECTBEHHOI'O TEKCTA SIBISECTCS HAIMYUE KOHIET-
Ta. B Hacrosdiiee BpeMs CyleCTBYeT MHOTO Pa3HbIX OINpEeICHuN KoHuenTa. Teo-
peTruyeckyro 0a3y JUisl MCCIICIOBAHUSI KOHIENTAa COCTaBIsIOT uccienoBanus C.A.
AckonbnoBa, U.P. I'anenepuna, B.. Kapacuka, E.C. Ky6pskosoi, /[.C. JIuxaye-
Ba, B.A. Macnosoii, [Tonosou 3./1., 1.A. Crepauna u ap. C.A. ACKoOIbI0B ompe-
JIeJIsT KOHIENT KaK MBICIICHHOE O00pa3oBaHHE, KOTOPOE 3aMelllaeT B Mpolecce
MBICIIA HEOMPECICHHOE MHOKECTBO TPEAMETOB OJHOIO 1 TOro e psaaa [1]. Cro-
POHHHMKH CEMAHTUKO-KOTHUTUBHOTO moaxoaa B si3bike . [Tonmosa u U.A. Crepuun

moJjararoT, 4YTO0 KOHLCHT MPHUHAAJICKUT CO3HAHUIO YCIIOBCKA, SABJISACTCA GHHHHHCﬁ
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€ro MBICIIUTENBHOUN JEATeIbHOCTH, KBAHTOM CTPYKTYPUPOBAHHOTO 3HaHUA. MbIi-
JICHUE YeJIOBEKa HEeBepOaIbHOE U OCYIIECTBIACTCS C MOMOIIBI YHUBEPCATHHOTO
MPEAMETHOIO KOJa, CIEI0BATEIbHO, JIIOJAU MBICIAT KOHIENTAMH, KOTOPbIE KOIM-
pYIOTCS €IMHULIAMU 3TOr0 Koja. COBOKYITHOCTh KOHIIETITOB B COBHAHUU YEJIOBEKa
obpasyer ero konnenrochepy [11]. Ilo maenuro FO.C. CrenanoBa, KOHIIETIT TIPE/I-
CTaBJISIET CO0OM CTYCTOK KYJbTYpPhl B CO3HAHUHU YEJIOBEKA, C MIOMOIIBIO KOTOPOTO
KyJIbTypa BXOAUT B MEHTAJIbHBIA MHUp 4YelOBEKa. B HEKOTOPBIX cllydasix 4YEJIOBEK
caM BXOJUT B KyJbTypy U BiusieT Ha Hee [14, c.41]. [lo muenuto P. [1aBunenca,
KOHIIETITBI — 3TO CMBICJIBI, KOTOPHIE COCTABIISIOT KOTHUTUBHBIE Oa3UCHBIE MOJCH-
cTteMbl MHeHHS ¥ 3HaHus [1]. Takum oGpa3oM, KOHIIENT — 3TO MBICIICHHBIN 00pa3
ONPENICICHHOT0 MPEAMETA U SIBJICHUSI, KOTOPbI BO3HUKAET B HAIllEM CO3HAHHUU B
pe3yibTare B3auMOJEHCTBUS C JIIOJbMH U OKpY>KaroluM MupoMm. [1ockonbKy naH-
Has paboTa BBHIMOJHEHA HA MaTepUase XyJA0KECTBEHHOTO TEKCTa, MbI Oy/1eM TpH-
JEP>KUBATHCS] TOHATHUS XyA0KECTBEHHBIN KOHIIENT.

CrpyKTypa XyI0KECTBEHHOTO KOHIIENTA BKIOYAET B CE0s1 MPEAMETHBIN, TTOHS -
TUWHBINA, aCCOIMATUBHBIN, 0Opa3HBIM, CUMBOJMYCCKUNA M IIEHHOCTHO-OIICHOYHBII
KOMITOHEHTHI [12].

AKTYyaJIbHOCTh TE€MBI HCCIIEIOBaHMs OOYCJIOBJI€HA TEM, YTO T€Ma UTPhI U WT -
POBOIl NESITENHHOCTH 3aHUMAeT 0co00e MecTo B juTeparype. OHa Hama cBOe
otpaxkenue B npousBenaeHusx A.C Ilymkuna, M.IO. JlepmontoBa, @.M. [locro-
eBckoro, H.B. I'oross, JI.H. Toncroro u np. 3Toit npobiiemMe MOCBAIICHBI MPOU3-
BEJICHUS M HEKOTOPBIX 3apyOexxHbix aBTopoB /. Jlonmona, C. Mosma, P.JI. Ctu-
Bercona, JUx. B. Comunmxkepa, C. Lseiira u ap. Hunepmauackuii dumocod M.
XENU3UHIH CUUTAIl, YTO UTpa JIE)KUT B OCHOBE BCEX KYJbTYPHBIX SBJICHUU — B pe-
JIUTUM, UCKYCCTBE U B BOMHE [12].

OcHoBHBIE (DYHKITMOHATBHBIE OCOOCHHOCTH WIPHI — SMOITMOHAIBHAS Pa3psKa,
MOJITOTOBKA K CYPOBBIM KU3HEHHBIM YCIOBUSM, KOMIIEHCAIUS KEJIAHUM, KOTOPbIE HE
MOTYT OBITH OCYIIECTBJICHBI, OOpHOa WM COCTsI3aHMe, AeMOHcTparus ceos. OCHOB-
HOWM OCOOCHHOCTBIO UTPHI SBIISIETCS €€ IIyTOYHOCTh U HEeCEPbe3HOCTh. BaykHbie xa-
PAKTEPUCTUKHN UTPHI — CBOOO/IA, 000COOIEHHOCTh OT OOBIYHOM YKU3HU, OTPaHUYCH-
HOCTb BPEMEHH M MPOCTPAHCTBA, MOBTOPSEMOCTh M HaNpsKeHHOCTh [7]. HecMoTps
HA MHOTOYMCJIEHHBIE UCCIIEIOBaHUS, TTOCBSIIICHHBIE JAHHOW TeME, B KaXKJIOM MPOU3-
BEJICHUU HCIIOJIb30BaHbl 0COObIC, HEMOBTOPUMBIE SI3BIKOBBIE CPEJICTBA PETPE3CHTA-

UKW 5TOI'0 KOHICIITA, IIOOTOMY 3Tad TCMaA OCTACTCA ITO-IIPCKHEMY aKTyaHBHOﬁ.
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Conepsxanue koHmenrta «Spiel» («urpa») MOXKeT ObITh MPOAHATU3UPOBAHO C
oMot crnoBapeit [9]. Tak, nekcema «Spiel» («urpay) npeacraBieHa B HEMEII-
KO-PYCCKOM CJIOBap€ KaK COBOKYIMHOCTh BOCBbMHU 3HAau€HUil: 1) urpa; 2) kapTouHas
urpa; 3) cnopTUBHAs Urpa; NapTus, reiMm; 4) urpa, MaHepa Urpbl, UCKyCCTBO UTPBHIL;
5) urpsl (OnuMmnuiickue); 6) Koaoaa KapT; 7) mexw. 3a30p, MEPTBBIN X0/, TIOQT; 8)
oxom. XBOCT (pazaHa. AHANM3 CJIOBAPHBIX JTAHHBIX U BBIABICHUE JOMOJHUTEIbHBIX
KOHIIETITYJIbHBIX TIPU3HAKOB MPU TTOMOIITY JUCTPUOYTHBHOTO aHAJIM3a COYETAEMO-
CTH JTAHHOTO CJIOBA MOKa3aJl MHOTOYUCIICHHYIO CJIEIYIONTYI0 COY€TaeMOCTh TAaHHO-
ro CJIOBa C Apyrumu Jiekcnueckumu equuuiiamu. Ein Spiel mit dem Feuer (urpa c
orueM); ein leichtes Spiel mit j-m haben (pasr. nerko crpaButbcs ¢ Kem-i.), ich
durchschaue sein Spiel (s Bmwxy ero urpy HackBo3b); das Spiel zu weit treiben
(3aiiTu caumkoM jganeko); j-m das Spiel verderben (McmopTuTh KOMY-JI. BCE JIETI0);
etwas auf Spiel setzen (puckoBaTh yeM-ji.) W Jp. JlONMONHUTEIHLHBIMU KOHIICTI-
TyaJIbHBIMU TPU3HAKAMH JIEKCEMBl «UTPa» SIBISIOTCS 3HAYCHHS] — UTPa C OTHEM,
omacHas urpa, cBo0ojaa IeHCTBUH, pa3rajarh IUIaHbI, HAMEPEHHUS, BECTH JBOWHYIO
UTPYy, 3alTH CIIUIIKOM JIaJIeKO, PUCKOBATh 4eM-IH0O0, BCE MOCTABUTh Ha KapTy,
OCTaTbCsl BHE UTPHI ObITH 3aMEIIEHHBIM B 4eM-JT100 [12].

CoracHO HEMEIIKO-PYyCCKOMY CJIOBApI0 CHHOHUMAaMU CIIOBA «UTPay SBISIFOTCS
TaKHe JIeKcuueckue equHuibl kak das Kreisspiel (urpa B kpyry); das Wettspiel, das
Blasen (urpa nHa ayxoBbix mHCTpyMmeHTax); das Feuer (Opunbsinta); das Gesell-
schaftsspiel (mmst pasBnedenuss B obOmiectBe); der Schimmer (aparomeHHOTO
kamHs); die Partie (urpa); das Game (urpa); das Musikmachen (Ha My3BIKaIBHBIX
uHcTpyMmenTtax); die Spielerei (urpa, reodoopumenvro); der Kampf (cocrsazanue,
copeBHoBanmne); die Darstellung (ucnonmuenue, urpa); die Spekulation (dbunanco-
Bas urpa); das Wettkampfspiel (matu) [13]. B TonkoBoM ciioBape pyccKoro si3bka
KOHIIENT «UTpay MUMEET CIEAYIONIUE NATh 3HaUeHui: 1) urpa; 2) 3anstue, ciyxa-
mee sl pa3BledeHus], OT/IbIXa, CIIOPTUBHOTO COPEBHOBAHUS, 3) KOMILJIEKT IMpeE-
METOB JUIsl TAKOTO 3aHATUS (KapmouHvle uepsl); 4) CIOPTUBHBIE COPEBHOBAHUS; S)
CO37aHNE TUMHUYHBIX IS MPO(PECCHOHAIBHBIX CUTYyallMii M HAXOXIEHUS B HHUX
MPAKTUYECKUX PEIICHUH (Ae0Bas urpa).

JlonmoIHUTEIbHBIE KOHIIENITyaldbHbIC TMPU3HAKU JIEKCEMBbl «urpa» — Hepa
C106 — ITyTKa, OCHOBAHHAsI HA OJJMHAKOBOM 3BYYaHUU Pa3HBIX CIOB; Mepa cyob-
Obl — HETIPpeIBUCHHAS CIIYYalHOCTh B KU3HU; HMepa 6oobpascenus — GanTa3usl,

oA dhaHTazuu, BeIAyMKa; HMepa He cmoum ceeu — O Jiene, 3aHSATUH, KOTOPOE He
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OIIPaB/bIBACT 3aTPAYEHHBIX YCUIUU. [IpeIMeTHbIN TOHATUINHBIN CIIOM KOHIENTa
«HMIpa» MPEeJICTaBICH B IPOU3BEACHUH CHHOHUMAaMHU, HOMHHUPYIOIIUMH T¢ WU
WHBIE TIPU3HAKH, KOTOPHIC XapaKTepu3ylT KoHuenT «urpa: Schachspiel (max-
MatHas urpa), Schachtturnier (maxmartuasiii TypHup), angefangene Partie (Hauva-
Tasg urpa), ein Match (matq) [15].

Jlns a3b1KkOBOM OO0BEKTHBHM3AUMU KoHIenTa «urpa» C. L[BeHWr ucmomb3yer
SI3BIKOBBIE CPEACTBa (CYIIECTBUTEIbHBIC, IPUYACTHS, CIAOBOCOYCTAHHUS), KOTO-
pbIC OIMCHIBAIOT, YTOYHSIOT M PACHIMPSAIOT 3TOT KOHIICNT, 4acTO IPOTUBOIIO -
CTaBJIsSAs pa3HbIE, MPOTHUBOIMOJIOXKHBIC IIPEACTABICHUsS 00 uUrpe B maxmarel. OHU
00pa3yroT nepudepro 3TOro KOHIENTa U ero o0pa3HbIii aCCONMATUBHBIA CIOM
[15]. Urpa B maxmatel — 310 eine Wissenschaft (nayxa), eine Kunst (ucxyc-
cmeo), eine einmalige Bindung aller Gegensatzpaare (yuukanvhas cés3b npomiui-
sononodcrocmeti), uralt und doch ewig neu (dpesuss u 6 mo sice 8pems 6euHoO
Hoeas), mechanisch in der Anlage und doch nur wirksam durch Phantasie (me-
XAHUYeCKas no 3amvlciy U 8ce xce 3hpekmusnas b61azo00aps 8000PaANCEHUIO),
begrenzt in geometrisch starrem Raum und dabei unbegrenzt in seinem Kombi-
nationen (oepanuueHHas 8 2eoMempuiecky HcecmrKom NPOCMparHcmee U Heoepa-
Huuennas 6 e2o kombounayusx), stindig sich entwickelnd und doch steril (no-
CMOSHHO paszsusarowascs u éce dxce ne mponymas), ein Denken, das zu nichts
fiihrt (mbiuinenue, komopoe nu x uwemy mne npusooum), eine Mathematik, die
nichts errechnet (mamemamuxa, xomopas nuueco me swviuucisiem), eine Kunst
ohne Werke (ucxyccmeo 6e3 pabom), das einzige Spiel, das allen Volkern und
allen Zeiten zugehort und von dem niemand weil3, welcher Gott es auf die Erde
gebracht, um die Langeweile zu toten, die Sinne zu scharfen, die Seele zu span-
nen (eQuHcmeeHHas uepa, KOMmopas NPUHAONEHCUM 8CeM HAPOOaM U 80 6Ce 8pe-
MeHa, U 0 KOmopol HUKmMo He 3Haem, kaxou boe npunec ee na zemnro, umoodwvl
youms cKyKy, obocmpums uyecmea, zaxeamums oyuty), eine wunderbare Waffe
gegen die erdriickende Monotonie des Raums und der Zeit (npexpacroe opy-
JHcue npomu8 COKpPYUUMeIbHo20 00H000pa3usl NPOCMPAHCMEa U 8peMet).

3puTeabHas pernpe3eHTaIUs KOHIEITa «Urpa» I0Ka3aHa B JICHCTBUH U BepoOa-
JU3UpOBaHa B MpOM3BeAcHUU: Meisterpartie rekonstruieren (pexorcmpyuposamso
napmuio), ein Problem losen (pewums npobnemy), sich die Stellung optisch vor
Augen zu flhren (suzyanuzuposame nonosxcenue), Schachpartien einiiben oder re-

kapitulieren (mpenuposamovcs u eécnomunams waxmamusie napmuu), zu Ende
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spielen (zaxonuums uepams), auf Remis kommen (coiepame 6 nuuwvio), schlagen,
besiegen, (nobescoams), Simultanpartie vorschlagen (npeoroorcums napmuro 6
mamue o0Hospemennou uepwt), Schachpreise winnen (swiucpamos waxmamuvie
npu3zel), Weltmeisterschaft erobern (3agoesams kyoox mupa), die Partie verlieren
(npouepams napmuio), gegen jemanden spielen (uepams npomus koeo-11u60).

OnHuM U3 TPUMEPOB 3PUTENBHOM, TAKTWJIBHON M 3BYKOBOM penpe3eHTaluu
KOHIIETITA «UTPay SIBJIISICTCS SIU30J, KOTOPHIM IMOKa3biBaeT Urpy YUeHTOBHYA |
noktopa b. Sobald Dr. B. merkte, dass Czentovic den Springer fasste, um ihn vor-
zuziehen, duckte er sich zusammen wie eine Katze vor dem Sprung. Sein ganzer
Korper begann zu zittern, und kaum hatte Czentovic den Springerzug getan, schob
er scharf die Dame vor, sagte laut triumphierend: ,,So! Erledigt!” (Kax monvro
ookmop b. zamemun, umo Yenmosuu cxeamun KOHsA, 4moObl €20 GblOBUHYMb
enepeo, oH 8MAHYJL 20]108Y 8 Nleyl, KaK KOWKa, nepeo npuixckom. Bce eco meno
Hawano opoxcamsv, U Kak moivko Yewmoguu coenanr x00 KOHeM, OH pPe3KO 6bl-
08unyn oamy, mopaicecmeyiouje cogopsi: « Tax! Jeno ynaxceno! ")

['epoii mpousBeaeHNsT TOKTOP b. OLIEHHBAET CBOIO UIPy B IIAXMaThl KaK Haclia-
KJICHWE W CUACTIMBOE BpeMs. TakuM 0O0pa3oM, MpeACTaBICHHBIA SMH307] Je-
MOHCTPHUPYET IEHHOCTHO-OIICHOYHBI KOMIIOHGHT KOHIICTITA «UTpay. ...was als
blof3 zeitfiillende Beschiftigung begonnen wurde Genuf3 (mo, umo nauanoco xax
3auamue 0Jisl 8pemMAnposoxcoerus, cmano Haciaxcoenuem). Diese meine Gliick-
zeit, da ich hundertfiinfzig Parteien jenes Buches Tag fiir Tag systematisch nach-
spielte, dauerte zweineinhalb bis drei Monate (Omo 6vi10 cuacmausoe 8pems, mak
KaK s CucCmemamuyiecku npoucpviéail cmo namvoecsam napmuii 5motl KHueu OeHb
3a OHeM, OUTIOCL OM 08YX C NOJIOBUHOU 00 mMpex Mecsyes).

DOMOIMOHATBHBIA KOMITOHEHT CTPYKTYPBI KOHIICTITA MT'Pa MPEICTaBJICH C I10-
MOIIBIO0 CYIICCTBUTEILHBIX, OMMMCHIBAIONINX YyBCTBA U AYMOIIMH, KOTOPHIC BHI3bIBA-
et u hopmupyet urpa: Leidenschaft (cmpacmv), Genul} (nacrascoenue), den Reiz
der Neuheit, der Uberraschung (ouaposanue nosusnwi, ciopnpus), anregende, auf-
regende Kraft (soz6yoicoarowas, 3axeamuvisarowas cuna).

ABTOp HCITOJNIB3YET SA3BIKOBBIC CPEJICTBA, KOTOPHIC JEMOHCTPUPYIOT HETaTUBHOE
BJIMSIHAC UTPBI HA YejioBeKa. Mrpa B maxmarhl HE TOJHKO Pa3BHBACT MHTEIUICKTY -
aJIbHBIC CIIOCOOHOCTH YeJI0BEeKa, HO YpE3MEPHOE YBIICUCHHE €0, YaCTO MPUBOIUT K
0e3yMHIo, BBI3bIBAs TAKWE HETaTWBHBIE IMOIMK W 4yBcTBa Kak ritselhafte Scheu

(3acadounsviii cmpax), ein nervoses Zucken (wepeuwii mux), unbedingte Anspan-
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nung des Gehirns (6e3ycrosnoe nanpsiocenue moszea), jede Selbstkonrolle unmog-
lich macht (nomepio camoxonmponsn), manische Erregung (marnuaxanvroe 6036y-
arcoenue), eine monomanische Besessenheit (vanuaxanvnas odepocumocms), eine
Manie (manus), eine Wut (spocmu), fiebrige Ungeduld (ruxopaoounoe nemepne-
nue), pathologische Form geistiger Uberreizung (namonocuveckas copma ym-
cmeenn020 nepeso3dydcoenus), eine Schachvergiftung (waxmamnoe ompasnenue).

Hrpa B maxmarbl CTajia y Teposi CHMBOJIOM OOpPBOBI, OPYKHUEM MTPOTUB TIO1aB-
JSTOIIE MOHOTOHHOCTU TPOCTPAHCTBA, BPEMEHH W KU3HHU: ...ich besall mit den
hundertfiinfzig Turnierparteien eine wunderbare Waffe gegen die erdriickende Mo-
notonie des Raumes und der Zeit (...y mens 6vi1o cmo namvoecsam mypHUpHbLX
napmuii — NPeKpacHoe opyxcue NPOomus COKpYWUMETbHO20 00HO0Opa3us npo-
CMPAHCMBA U BPEMEHU,).

VY kaxjoro nucaTtens CBOM, CBOeOOpa3HbIil CTUIIb B MpousBeaeHnu. OcoObIi,
HernoBTopuMblil ctuib C. llBeira mposiBUiIcs B BHIOOpE pa3HOOOPA3HBIX SI3bI-
KOBBIX CPEJICTB, CPeau KOTOPHIX MeTadopbl u (pa3eonorusmsl. .... sall er stur

im Zimmer herum mit jenem leeren Blick, wie ihn_Schafe auf der Weide haben

ohne an den Geschehnissen rings um ihn den geringsten Anteil zu nehmen (...
OH YNPAMO CUuoell 8 KOMHAme C MAaxKum NnycmviM 832/15900M, KAK 08Ybl HA NACH -
Ouwe, He NpUHUMAs HU Maneliue2o yuacmus 6 coobimusax 6okpye Heeo). Hinter
all seiner abgriindigen Beschrianktheit verbirgt dieser gerissene Bauer die grof3e

Klugheit, sich keine Blofsen zu geben... (3a Bcelr cBoeH yKaCHOW OTPaHUYCHHO-

CTBIO 3TOT XHTPHIH KPECThSIHUH CKPBIBACT BEIIMKYIO MYAPOCTh — He KOMHpOMe-
mupogams cebs ...). ... und schon stiirmte er, unser Schachbrett gleigiiltig im

Stich_lassend — u yxe moMyasncs OH, OpOCUB IIaXMaTHYIO JOCKY Ha MPOU3BOJ

cyan0s1. Ich hoffe; wir werden uns nicht so leicht zu_Brei schlagen lassen ( Mbi

HE TT03BOJIMM M3 HAC TaK JIETKO CIIeNIaTh KOTJIETY). ... gegen sich selbst spielen zu

wollen, bedeutet also im Schach eine solche Parodoxie, wie iiber seinen eigenen

Schatten zu springen (nosmomy uepams npomus ceds o3Hawaem 8 ULAXmMamax

MaKou napaodokc KaxK nepenpuleuéams 4epes C80i0 meHy).

C. LBeilr ucnonb3yer B CBOEM MPOU3BEICHUH HOBBIE CIIOBA, HEKOTOPHIE B BbI-
COKOTIAPHOM CTHJIEe, TaKue Kak Schachernsten, KOTOpOe HE MEPEBOIUTCS OJHHUM
CJIOBOM Ha PYCCKHH S3bIK, 2 HECKOJIBKUMHU — CEPHE3HO OTHOCAIIMECS K IIaXMaTaM.
On ynotpebnser npeioru, TpanchopMupys UxX B CyIIECTBUTENbHBIE — das Von-

oben-herab (cBbIcOKa), ein unverstindliches Hin und Her (HETIOHITHOE XOXKJICHHE
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TyJa ¥ Cclojia). ABTOp 00pa3yeT CyIIeCTBUTEIbHBIC U3 TIarojoB — das Unvorherge-
sehenes (HeMpeBUIEHHOE), U3 MECTOMMEHHOTO TpuiiaraTesibHoro — das Dasselbe
(To e camoe), U3 IBYX TJIarojioB warten — >KJIaTh W lassen — 3acTaBisTh, TIO3BO-
nath — dieses Wartenlassen (3aCTaBUTb XAaTh KOTO-1.).

Takum 006pa3om, B pe3yibTaTe MPOBEICHHOTO UCCIEAOBAHMS, C HCTIOIb30BAHM -
€M MAaTEepHUaJIOB CIIOBApEM M XYJ0KECTBEHHOTO TEKCTAa, PACCMOTPEH KOHUEIT
«urpa» B HoBeyie C. LlBelira. YCTaHOBIEHO, YTO KOHIIENT «HUI'Pa» BKJIKOYAET Kak
SJIEpHBIC €TUHUIIBI, TaK U nepudepuiinbie daeMeHTh. C MOMOIIBI0 TOHATHITHOTO,
aCCOIMATHBHO-00Pa3HOT0, CHMBOJIMYECKOTO, IIEHHOCTHO-OIEHOYHOTO W MOIIHO-
HaJIbHOI'O0 KOMIIOHEHTa KOHIIENT «Urpa» MPEACTaBIEH Kak 00pa3, CUMBOJ, SMOLUS
U €My JaHa OlLIEHKa, Kak aBTOPOM, TaK U repoem npousBeaeHus. Mzyuenue peanu-
3alM¥ JAHHOTO KOHIIETITa B SI3bIKE MOMOTAET Jydllle MOHATH UTPy Kak 0coboe

KYJIbTYPHOE SIBIICHUE, COCTOSIHUE T€POs, €r0 IEUCTBUS U YyBCTBA BO BPEMSI UT'PBL.
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