I'ymanuTapHsle u connansubie Haykd. 2021. T. 88. Ne5.
The Humanities and Social sciences. 2021 Vol. 88. No 5.

MEJATOTHKA

(udp Hayunoli crieruansHocTH: 13.00.08)

Hayunas crates
YK 37
doi: 10.18522/2070-1403-2021-88-5-179-186

TENMU®UKAIIAA, CTPYKTYPHBIE IPEUMYIIIECTBA
HEPEJ TPAIUIITNOHHBIMHN ®OPMAMMU OBYYEHUA
CTYJAEHTOB BbICIINX YUYEBHbIX 3ABE/IEHUU

© Ana Hukonaeena Iloooyonaa’, Koncmanmun Cepzeesuu Komoe’,

Anacmacusa Anexceesna Cnykuna’

'[lIxona nedacozcuxu /laneHegocmounozo gedepanrvbHoeo yHusepcumema (Quauan) 6 2. Yccypuiicke,
Poccus

underoak@mail.ru kotov.ks@mail.ru nastyaslukina@mail.ru

AnHoTtanus. Llensio nccnenoBanus SBIACTCSA aHATN3 TPAAUIIMOHHON CHCTEMBI O0YUIECHHUS C MCIIOF30BaHUEM KOM-
OMHHPOBAaHHOI'O METOJa B paMKax 00pa30BaTeNbHOI MPOrpaMMbl BBICIINX YUEOHBIX 3aBEACHHH, PACCMOTPEHUE HENO-
CTaTKOB JJAHHON METOANKH OOYUCHHS C BBIBH)KEHHEM BO3MOXHOTO IYTH PELIEHHs BO3HUKAIOIINX B 00pa3oBaTEeIbHOM
npotuecce NpodieM, MOCPEICTBOM BKIIFOUEHHUST MeTOo/la TeiiMu(pUKalui B CMEIIaHHbIi MeTon oO0yuenus. HayuHast Ho-
BU3HA HCCIIEJOBAHMS 3aKITI0YAETCs B Pa3padOTKE METOIUYECKHX PEKOMEHIAIMH, IPU3BaHHBIX CIIOCOOCTBOBATH MHTE-
Tpali BBIIICHA3BAHHOTO METOAA Ui JOCTIKCHHS HauOOJbINEH NMPOAYKTUBHOCTH OOYYEHHS CTYNCHTOB BBICIIHX
yueOHbIX 3aBeieHUH. MITOroM HccieqoBaHUs SBISETCS KOMIUIEKC METOAWYECKUX PEKOMEHMAINH, HalpaBieHHBIX Ha
moJiep>kaHie BHYTPEHHEH MOTHBAIMH CTYIECHTOB B IIPOIECcCe YPOKa, PEaTH3YIOMIETOCs IIOCPEACTBOM HCIIOIBb30BAHMS
KOMOWHHPOBAHHOTO MeTOAa 00yUeHHS ¢ KOMMYHUKAaTUBHON HAIIPABICHHOCTHIO.
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Abstract. The purpose of this study is to analyze the traditional educational system using a combined method
within the framework of the educational program of higher educational institutions, to consider the shortcomings of this
educational method with a proposal of a possible way of solving problems arising in the educational process by includ -
ing the gamification method in the mixed educational one. The scientific novelty of the study is the development of
methodological recommendations designed to promote the integration of the above-mentioned methods to achieve the
most productive results in educating students at higher educational institutions. The result of the study is a set of
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mented through the use of a combined teaching method with a communicative orientation.
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BBenenue

AKTyaJIbHOCTb JJaHHOTO HCCJIEIOBaHMsI 3aKJII0YAETCs B BO3PACTAIOLIEM MHTEPECE K HETpaau-
IIMOHHBIM, UHTEPAKTUBHBIM MeToJaM oOyuyeHMs. Takas TeHIEHIMs 00yClIaBIMBAETCs MOJEPHU3A-
nueil 1 naTeHcudukanueil oopasopanusa B XXI B., 4TO NPUBOJUT K MHTETPALIMH MHHOBALIMOHHBIX
TEXHOJIOTHH B TPaJAULMOHHYIO cucTeMy oOyueHus. OOpa3oBaTenbHble CTAHIAPTHI, BBIIBUTAIOLINE
HOBBIE TPeOOBaHUS K 00pa30BaTEILHOMY IMPOIIECCY, MOOYKAAIOT METOAMCTOB K CO3JJaHUIO TTPHEMOB
Y TEXHHK, TJIABHOM LIEJIBIO KOTOPBIX SABISAETCS TBOPYECKOE BOCIMTAHUE JTUYHOCTH B MHTEIUIEKTY -
QIBHOM ¥ SMOIIMOHAJILHOM HM3MEpPEeHHHU. TakuMm 00pa3oM, BOZHHKAET HEOOXOIMMOCTb PacCMOTpe-
HUSI MeToJla TeMUudUKaIMU B 00pa3oBaTeIbHOM Mapagurme, Kak COCTaBHOIO KOMIIOHEHTa KOMOU-
HUPOBAHHOTO METO/a OOYICHHUS.

JUIs DOCTHKEHUSI TOCTaBJICHHBIX Iesield ObuiM cOpMYIUPOBaHBI ClENyIOIIKE 3aJaul HUC-
CJIEOBAHMUs: MEpBasg — CUCTEMATH3aLMsl IPUHIUIIOB U LEJIeH TPAAULMOHHON U HETPaAULMOHHON
cucteM o0yueHus. Bropas 3aiaya — BblieTIeHHE HEJOCTATKOB TPAUIIMOHHOM cUCTEeMBbl 00Y4YeHHUS,
peanu3yrouieiics B BHICHIMX yU4eOHBIX 3aBeeHUAX. TpeThs 3a7adya — CO3JaHHE METOAMYECKHUX peE -
KOMEH/1allui, HalpaBJICHHbIX HAa (OPMHUPOBAHUE YCHEIIHOM 00pa30BaTEeNbHOM Cpebl MMyTeM MH -
HUMU3AlUKU HEJAOCTATKOB TPAJUIIMOHHBIX METOJIOB IOCPEICTBOM J100ABIEHUSI MeTO/la reiMudu -
Kalluu B KOMOMHUPOBaHHBINA MeTo]l 00ydeHus. [l pemeHus JaHHbIX 3a7a4 ObLIM MCIOIb30BaHbI
TaKH€ METOJbl UCCIIEIOBAHUSA, KaK KOHTEHT-aHAJU3, AEAYKLMs, 000O0IIeHHE MEepeaOBOro ONbITA
IIPENOJABaHNS U CUCTEMHBIN NOAXO0 K U3YUYEHHIO TEOPETUUYECKUX UCTOUYHUKOB.

Teopetnueckoit 6a3oi uccinenoBanus nociyxuna padbora E.K. Hukomnaesa [6], mocBsiieH-
Hasi PaCCMOTPEHHUIO HEAOCTATKOB TPAAMIIMOHHON cUCTeMBbl 00ydeHus, u myoaukanuu O.B. Op-
nosoii, B.H. Turosa [7], M.B. Tokton [11], I'.H. I>xaunapoBoii [3], B KOTOpBIX paccMaTpHBa-
I0TCS JIOCTOMHCTBA MCIOJIb30BaHUS MeTOoJa reiiMupukanuu B 00pa3oBaTeIbHOM MPOCTPAHCTBE
BBICIINX YUEOHBIX 3aBEICHUM.

Oobcyxaenne

beicTpBIe TEMIIBI pa3BUTHS YKOHOMMKH, ITOJIMTUKN U COLMOKYJIBTYpHOM cpensl B XXI B. THK-
TYIOT Bce Oosiee cTporue TpeOOBaHUS, BBIIBUTaeMble K COBPEMEHHOMY 00Opa3oBaTeIbHOMY CTaH-
napty. CymecTByeT 0OJIbIIOEe KOJUYECTBO PA3IHYHBIX METOJOB 0OyUeHUs, HAIEAIINX CBOE MECTO
B METO/IMYECKUX MPUEMaX, IPUMEHAEMBbIX B 00pa30BaTEeIbHON Cpefie BHICIINX y4eOHBIX 3aBEICHUI.

Konuenuusa MoaepHusanuu o0pa3oBaTeIbHOIO CTaHAApTa TaKXKe ONpPEAEseT HOBbIE COLU -
anbHble TpeOOBaHMUS K Pa3BUTHIO JMYHOCTU. KpuTepusmu pe3yabTaTUBHOCTU OOYYEHHs CTaHO-
BATCSI HE «OOYYEHHOCTb» M «IIOATOTOBJIEHHOCTBY», a IIMPOKO MCIOJB3YIOIIEEcs ceiiuac MmoHsATHe
«xomrereHMm» [3, c. 79]. Tak, rymaHu3anust pocCUHCKOro o0pa3oBaTeIbHOTO CTaHAApPTa, OPH -
EHTUPYIOILErocsl Ha IPUOPUTET UHTEPECOB JTUYHOCTU, OTBOJUT OOJIBIIYIO 3HAUMMOCTh CO3JaHUIO
TBOpPYECKOM aTMOc(hepsl U 00eCIeYeHUIO 0OLIEKYIbTYpHOTO pa3BuTus yuyamuxcs [9]. Takas TeH-
JEHIUS MOTUBUPYET METOJUCTOB K CO3JIaHHIO HOBBIX HETPAJUILMOHHBIX METOJ0B U TEXHOJOTHUM
oOyueHus!, HapaBJICHHbIX HA JIMYHOCTHO-OPHEHTUPOBAHHOE B3aUMOJICHCTBUE YUMTENS C YUCHH -
KOM, TOBBIIIEHHE MOTHUBALIUU YYCHUKOB K U3y4YaeMOMY MPEAMETY U PACKPBITUE UHIWBUAYAIbHO -
CTHU KaXJ0ro cTyneHTa [8, c. 59].

[legarornyeckue TEXHOJOTHH, KOTOPbIE MCIIOJIB3YIOTCS A1 (OPMHUPOBAHUS HHOS3BIYHOMN
KOMMYHHMKATHBHOM KOMIETEHIUH, SBJSIOTCS HanbOosiee NMPOJYKTUBHBIMU AJIsl CO3JjaHusl 00pa3oBa-
TEIbHON Cpefbl, KOTOpas MOAJIEP/KUBAET JINYHOCTHO-OPUEHTUPOBAHHOE B3aUMOJEHCTBUE CTY/EH-
TOB [8, . 59]. Ilenarornueckas TEXHOJOTHUSI — 3TO MOJIENIb COBMECTHOM MeJarornyeckoil u yueoHoit
JESITEIbHOCTH TPENO/aBaTeIsl U CTYAEHTOB [0 OpPraHU3allid, MPOEKTUPOBAHUIO U IPOBEICHUIO
yueOHoro mportecca [8, c. 60].

[Tpu ncnonb30BaHUM WHHOBAIMOHHBIX TEXHOJIOTHH OOYUYEHHsI OJHHMHU W3 BEIYIIHMX KOMIIO-
HEHTOB 00pa30BaTEIbHOIO CTaHAAPTA BHICTYNAIOT [T03HABATENbHbIE YHUBEpCAIbHbIE eiicTBud. Kak
U3BECTHO, TI03HABATEIbHbIE YHUBEPCAJIbHBIE IEHCTBUS BKIIIOYAIOT B CEOsL:

1. CnocoOHOCTh OpraHu3alMy 3HAHUM U 0CO3HAHUS HEOOXOAUMOCTH 00y4EHuS;
2. CnocoOHOCTh OTOMpaTh HCTOYHUKY HH(POPMAIIH TS PETU3aLMH TO3HABATEIBHOTO MPOIIECCa;
3. HeiicTtBus no aHanuzy uHGopmauu [9].
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B rocynapctBeHHOM 00pa3oBaTeIbHOM CTaHAAPTE MO 0OYUYEHUI0 HHOCTPAHHOMY SI3BIKY OIpe-
JIeJICHO, YTO BEIYIIMMH KOMIIOHEHTAaMU B KOMMYHHUKATHBHOW KOMIIETCHIIUU SIBJISIIOTCS YMEHHUS U
HAaBBIKH, B OCHOBE KOTOPBIX 3aJI0’KEHbI YMEHHUE 00IIaThCs HA MHOCTPAHHOM SI3bIKE, a TAK)KE CTPaHO -
BEIUECKUE U JTUHTBOCTPAHOBEIUECKUE 3HaHU [3, c. 79].

B cBoto ouepenb, KOMMYHUKATUBHASI KOMIIETEHIUS TIPECTABISIET cO00ii:

1. YMeHus 4MTaTh ¥ IOHUMATh TEKCTOBBIC MAaTEPUAIIBL;
2. YMeHue u3naraTb COOCTBEHHBIE MBICIH B YCTHOU (hopMme;
3. YMenue noaaepxarth MEKIUNIYHOCTHYIO KOMMYHHUKaIuio [3, c. 80].

JlaHHbIE KOMMETEHIIMU PEAM30BBIBAIOTCS MPEUMYIIECTBEHHO MyTEeM IIMPOKO pacmpocTpa-
HEHHOW TPaJUIIMOHHON CUCTEMbI 00YUEHHUS.

TpagunuonHnoe oOdydeHre — 3TO TaKOM B OOy4eHUs, PU KOTOPOM YUYHUTEINb MepeaaeT 3Ha-
HUs yYE€HUKaM B MOATOTOBJICHHOU (hOopMe, W MPU ITOM MPETOJaBaTeNb SBISETCS €AUHCTBEHHBIM
JEHCTBYIOIEM YeTIOBEKOM B yueOHOM mporuecce [6, c. 175].

[TpenMyIIeCTBEHHO TPaTUIIMOHHOE 00yIeHHE POPMHUPYETCS HA OCHOBE KJIACCHO-YPOYHOH CH-
ctembl, paspadoranHoii S1.A. KomeHnckuM. OTIUYUTENHHBIMUA MPU3HAKAMHU KJIACCHO YPOUYHOM CH-
CTEMBI SIBJISIIOTCS:

1. Y4eOHUKH MPEeUMYIIECTBEHHO HCIIONb3YIOTCS JIJIS BHIIIOJIHEHUS JOMAITHETO 3a/1aHus;

2. Kiacc cocTouT U3 yUeHHUKOB OIMHAKOBOT'O BO3pAacTa U YPOBHS MOATOTOBKY;
3. T'maBHOM COCTaBIAIONICH 3aHATHUSA SBISIETCS YPOK;
4. Ha onuH ypok OTBOAMTCS OJHA TEMA;
5. VYpoku npoBoAsTCA 10 PAaCIUCAHMIO U IIJIaHY 3aHATUM;
6. I'maBHBIM B KJacce sIBIIsI€TCA yIHUTEIb [6, . 175].
K nensM TpaAuLMOHHBIX METOJIOB 0Oy4EHHs] OTHOCST:
1. Tlomy4eHue yqammumucs 6a30BbIX WM YIITyOJICHHBIX 3HAHUH TI0 KOHKPETHOMY TIPEIMETY;
2. Pa3BuTHE TBOPYECKOIO NOTEHIMANIA YYALIUXCS;
3. ®opMupoBaHUE MUPOBO33PEHHUS;
4. IloaroroBka yyaniuxcsl K yMCTBEHHBIM Harpy3kam [6, c. 175].

K oprann3aimoHHO-METOAMYECKIM MTPHHIUIIAM TPATUIIMOHHOTO O0YYEHHUSI OTHOCSTCS:
1. Ilpunmmn npeemctBeHHOCTH. OOydyeHHME NOJIKHO IMPEACTABIATH COOOW IMOCieaoBaTeIbHbIE
B3alMOCBSI3aHHbIE JIOTMUHBIE TAlbl YCBOSHUSI MaTepUaa;
2. IlpuHuun eauHCTBa rpynmnoBoro ooydenus. [IpuHIUI, B OCHOBE KOTOPOTO 3aJ0XkKeHa HJesl O
TOM, YTO KaXKIbIH YUEHHK SIBJISETCS JIMYHOCTBIO B paMKaX KOJUIEKTHBA;
[TpuHIMI COOTBETCTBUS MaTepHaja BO3PaCTHBIM OCOOEHHOCTSIM KJlacca;
4. IlpuHIMI TBOPUECKOM aKTUBHOCTHU U cO3HaTeIbHOCTH. [Iponiecc 00yueHus 1oxkeH ObITh 0CO-
3HAHHBIM JUIS KQKJIOTO YYCHHKA;
5. IlpuHuMn 1ocTymHOCTH OOy4Y€HUS IPU COOTBETCTBEHHOM YPOBHE TPYAHOCTH. Martepuain 1oi-

’KEH ObITh MOCUJILHBIMU MOTHBHPOBATh YUEHUKOB Ha JalibHeliee o0yueHue;

6. IlpuHnun HarmsgHOCTH. B mporecce 00yueHust HEOOXOJMMO UCTIONB30BaTh HATIISATHBIE CPEl-

CTBa, CIIOCOOCTBYIOIINE JIydllIeMy YCBOCHUIO yd4eOHOro MaTepHuana;

7. TlpuHnun HagexHocTH oOydeHUs. OOydeHHe JOIDKHO NMPHUBOJIUTH K JOCTHXKEHHUIO LIENH, TO
€CTb OBITh IPOTYKTUBHBIM;
8. Ilpunuun ontumanbHocTU. Co31aHME ONTUMAIBHBIX YCIOBUHM JJI pean3alliu Nefaroruye-

ckoro mportiecca [6, c. 176; 10].

Taxum 00pazoM, TpaJUIIMOHHAsA CUCTEMa OOyYeHUS! UMEET CYIIECTBEHHbIE TPEUMYIIECTBA, K
KOTOPBIM OTHOCSATCS: HEOOJIbIIME BpPEMEHHbIE 3aTpaThl HA MOATOTOBKY IMejarora K ypoky, MHHH-
MaJIbHOE KOJIMYECTBO JOTOJHHUTEIBHBIX HCTOYHUKOB, (poHTanmpHas (opma pabOTHl M YeTKas
CTpYKTYypa ypoka [6, c. 176].

Tem He MeHee, y CyIIeCTBYIOIIECH CHCTEMbI 00yYSHHSI MOKHO BBIJICIIUTH Psifl HEIOCTATKOB!
CnoKHOCTB OTCIIEKMBaHMS Ka4eCTBAa yCBAaMBAEMOI'0 MaTepHalla;

Husknii ypoBeHb aKTUBHOCTH YYEHUKOB;

3. IlatubannbHas cucTeMa OLECHUBAHUS, HE SBIISIFOILASCS HAJICKHOMU;

[98)

N —
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4. CnoXHOCTb yCBaUBaHUS MaTepUaa;
5. OTCyTCTBHE CaMOCTOSITEILHOCTH;
6. OtcyrcTBUE OOLICHHS U KOMaHIHOU padoTHI [6, c. 177].

Hcxons v3 BbIIIECKa3aHHOTO, MOXKHO CJIENaTh BBIBOJ, YTO HECMOTPS HA JOCTOWHCTBA TPAaM-
IIMOHHBIX METO/I0B 00yUYEeHMsI, UMEETCs psAJl HEIOCTaTKOB, KOTOPBIM MOKET HUBEJIUPOBATh BCE Mpe-
MMYIIECTBA TPAJULMOHHON cUCTEMBI 00yueHus. TakuM 00pa3oM, mepes neJaroraMu CTOUT 3aj1ada
MUHHMMHU3ALUN HEJJOCTATKOB TPAAULIMOHHBIX ()OPM 00yUeHUsL.

Tak, OblT cO31aH KOMOWHUPOBAHHBIM METOI OOydeHUs] ¢ KOMMYHHKAaTHBHOM HarpaBJIeHHO-
cTbto. C OJTHON CTOPOHBI, TaHHBII METO/ COXpaHsAET BCE JOCTOMHCTBA TPaJAULIMOHHON (popMbl 00Y-
YEHHUsI, C IPYTOM — COAEPKUT B c€0€ OHTOIOTMUECKHE, aKCUOJIOTMUECKUE U TEIEO0JIOIrMYECKUEe OCHO-
Bbl 00pa30BaHus, peau3yoLrecs MOCPEACTBOM MIPUHIIUIA KOMMYHHUKAIMH [2, c. 65].

VIMeHHO KOMMYHHKAIUS MPEICTABISIET COO0H METOJOIOTHYECKYIO IIEHHOCTh JaHHOTO Me-
Tosa. TO O00yclIaBIMBAEeTCAd TEM, YTO KOMMYHHMKAIIMs SBJISETCSI OCHOBOW pa3BUTUS JIMYHOCTH U
0a30¥ Mt pa3BUTHSA OOIICUETIOBEUECKUX IIEHHOCTEH, TAKUX KakK Apyxo0a, JII0OOBk, JOBEpHE, CBO -
6ona u apyrux [7, c. 65].

OpnHako Bce € NpU HCIOJB30BaHUU JAHHOTO METOJa BO3HUKAIOT TPYAHOCTU HaIaKUBaHUS
KOMMYHMKaIMU ¢ oOydarouumucs. [IpenmyiecTBeHHO B OCHOBE JIaHHOM MPOOJIeMbl 3aJI0KeHa He-
3aMHTEPECOBAHHOCTh YUEHUKOB B IIPEIMETE MO3HAHUS.

PaccmarpuBas mpoOieMy HexocTaTka MOTHBAIMM M HE3aMHTEPECOBAHHOCTH YUYEHHMKOB B
npeaMeTe TIO3HAaHUS, MBI CYNTaeM HEOOXOTUMBIM OOpaTHUTh BHUMAaHHs Ha HETPaIUIMOHHBIE (op-
MBI YpOKa, TJIaBHOM LEJIbI0 KOTOPBIX SIBJISIETCS MOBBIIIEHUE BHYTPEHHEH MOTHBAIMM YYEHUKOB K
U3yd4aeMoMy MaTepuaiy.

OnHUM U3 TaKUX METOJIOB siBiseTcs reiMudukanus oopasosanus. Ilo muenuto JI.C. Beirot-
CKOT0, IMEHHO UTpa BeZeT 3a co0oii pa3sutue. Urpa crocoOHa BBI3BIBATH P YMOLUH, KaK MOJIO-
KUTEJIbHBIX, TAK U OTPHUILIATENIbHBIX, YTO BJIEUYET 32 cOO0M aKTUBHOCTh U MOBBIILIEHHE BHUMATEIBHO -
CTH K IPEIMETY O3HAHUSI, TO €CTh aKTUBU3ALIMIO MbIIeHus [3, c. 80].

Ieiimucuxanus (ot anra. gamification — urpodukanusi) B 00y4eHUH — 3TO UHTEPAKTUBHBIN
METOJUYECKHI MPUEM, B OCHOBE KOTOPOTO 3aJI0KEHO UCIIOJIb30BAHUE UTPOBBIX MPUHIIUIIOB, SBJISIO-
IIMXCSI IEPBUYHBIM BHJIOM YEJIOBEUECKON AEATENIbHOCTH, B HEUTPOBOM KOHTEKCTe [7; ¢. 60].

B HacTosiuii MOMEHT reliMudukanus sBiIsieTcs HOBOM METOIMKON M3y4eHUs MHOCTPaHHBIX
S3BIKOB U 00J1a/1aeT 00IbIIMM 00pa3oBaTenbHbIM MoTeHnuaaoMm [11, c. 143].

K ocHOBHBIM NpUHIIMIIAM TaHHOTO UHTEPAKTUBHOTO METOA OTHOCSATCS:

e TOCTOSIHHAst 0OpaTHas CBsI3b C 0OyUYaIOIIMMUCS;

e JIMAJIOTOBOE B3aNMOJICHCTBHE;

e paboTa B MaJbIX IpyIIax Ha OCHOBE COTPYIHUYECTBA;

e AKTUBHAas poJsieBas (UrpOBasi) A€ATEIbHOCTb;

e OpraHuzaius oOy4eHusl, HarpaBieHHas Ha yueHukoB [11, c. 144; 13, c. 104].

['maBHast 3a/1a4a 1MearoroB MPOLECCe pean3aui UrPOPUKAIIH 3aKITI0YACTCS B TIOBBIIICHUN
U TIOJIEpKUBaHUK MHTEpeca oOydaromuxcs K Matepuainy [3, c. 80].

CymecTByIOT 4YeThIpe Crocoba MpUMEHEHHs TeMMU(UKAINN ¢ TOYKH 3PEHHS OpTraHU3aIlIH
KJIACCHOTO 3aHATUS:

1. M3MeHeHME CTPYKTYphI YHaIMXCs B KJIACCE, IOCPEICTBOM pa3JIeIeHUs] Ha KOMAH/Ibl ¥ TPYMIIbI;
2. H3MmeHeHHe CTPYKTYpbI 3aHITHII;

3. Apanranus OIeHOK K 3apa0aTbIBaHHIO OYKOB B IPOLIECCE UTPHI;

4. H3meHeHne KOMMYHHMKalUU Ha 3aHsaTusx [11, c. 143].

Cpenu CTpyKTYpHBIX 2JIEMEHTOB TeHMUPHUKAIIHA HEOOXOAUMO BBIICITHUTH CIIEAYIOIINE:

1. MoTuBauus, 3aKJI0YAIOMIASACI B aKTUBHOCTH YYEHUKOB U MX JEHCTBUM, OT KOTOPBIX 3aBUCUT

KOHEUYHBIH pe3ysbTaT paboThl;

2. CraTyc — 3JIeMEHT, B OCHOBE KOTOPOT'0 JIEXKHT (PaKT HETIOCPEACTBEHHOI0 y4acTusi o0ydJarone-
rocsi B 00pa3oBaTeIbHOM IPOLIECCE, PEATU3YIONIErocs MOCPEACTBOM UCIOIb30BaHUS METOA
reimMudukanuy;

182



I'ymanuTapHsle u connansubie Haykd. 2021. T. 88. Ne5.
The Humanities and Social sciences. 2021 Vol. 88. No 5.

3. OTKpbITHE — BJIEMEHT, BBIPAXKAIOLIUIICS B BO3MOKHOCTH OTKPBITUSI HOBBIX YPOBHEH A1t 00y -
YaroIIMUXCH;

4. Bo3zHarpaxaeHue, TO €CTh IPU3, KOTOPBII MOKHO OTY4YUTh B puHane [12].

Heo6xonumo oOpaTtuTh BHUMaHKUE Ha TO, YTO BO BPEeMs pealHM3alyy MeTona reimudukanum
OYCHb BAXKHO, YTOOB! YUEHUKU HE TOJBKO 3allOMHHAIM HOBBIC CJIOBAa U rPaMMaTUYECKHE CTPYKTY-
PBI, HO ¥ pa3BUBAIA COOCTBEHHYIO HHAMBHYyaTbHOCTh. TakuM 00pa3oM, YIUTEII0 HEOOXOIMMO He-
HPEPHIBHO NMPOU3BOANUTH MOUCK MOJIXOASIINX IPUEMOB, MTOKA3bIBAIOIIUX HAWITYUIIYIO PE3YyIbTaTUB-
HOCTh B KOHKpeTHOH rpyme [3, c. 80].

K 1mensiM MHTEpaKTUBHOIO MeToa reiiMU(pUKaLIU OTHOCSATCSL:
[ToBpiienne 3¢(HheKTUBHOCTH 00pa30BATEIBHOTO MPOIECCa;
[ToBbllIeHNEe MOTHUBALIUMY K yuebe;
dopmupoBaHHe U pa3BUTHE MPO(YECCHOHATFHBIX HABBIKOB YUAIIUXCS;
Pa3BuTHEe KOMMYHUKAaTUBHBIX HAaBBIKOB;
PasBuTHe HaBBIKOB aHAIIN3a U pedIIeKCHH;
dopmupoBaHuE HaBBIKOB 00paboTku nHbopMaruu [1, c. 104].
Taxoke urpoukays crocoOCTBYET pealn3aui CISAYIOMNX METOJMUECKUX 3a1au:
e CO3/]aHHME 'OTOBHOCTHU y4allluXcs K ped4eBOil KOMMYHUKAIIUH, MPOSBISAIOIIECHCS Ha MCUXO0JIO-

TMYECKOM YPOBHE;

e obecrieueHne HeOOXOMMOCTH HEOJHOKPATHOTO MMOBTOPEHUS SI3bIKOBOTO MaTepUaa;
e oTpaboTKa BbIOOpa HEOOXOUMOT0 peueBoro Bapuanra [3, c. 81].

PaccmarpuBas UrpouKalnuio ¢ TOUKU 3pEHHs €€ UCIOJIb30BAHUS HAa YPOKE, AJIS YCHEIIHOM
peanu3anyy JaHHOTO IprueMa He0OXOAMMO YUUTHIBATh €0 HHCTPYMEHTAPHA, SBIISIOMIUIACS QyHaa-
MEHTaJIbHOI YacThlO CTPATEruu reiMUHIa, K KOTOPOMY OTHOCSTCS:

1. Cucrema 6aioB, KOTopas SBJISIETCS [10KA3aTENEM Pe3yJIbTaTUBHOCTU PabOThI;

2. Pacnpenenenue no ypoBHsIM. BakHO OTMETHTbH TO, YTO YPOBHHM PACCUMTHIBAIOTCS IO KOMIIE-
TEHLUSM, OIIPEIECTICHHBIM B yUEOHOM IUIaBHE:

3. BreimonHeHnue Muccuil. /laHHBIM MHCTPYMEHT BKIIIOYAeT ceds 11eldb 00y4eHHUs, KOppeTupyro-
LIYIO0 C BHYyTPEHHUMH LEJIIMU CTYI€HTOB, IPOXOAAIINX 00yuyeHHE HAa TOM WJIM UHOM HalpaB-
JICHUU BBICHIETO y4eOHOTO 3aBEICHUS;

4. Harpansl, npeAcTaBisFOIue cCO00H HHIANBUIYaTbHOE TOPT(OINO KaXKIOTO CTYACHTA, T.€. Ma-
HU(ECTAUIO TOCTHKEHUH;

5. Co6op pecypcoB u apredakToB. B nporecce o0yueHus: y4eHUKN JOJHKHBI PACIITUPSATH CBOM Me-
TOJIMYECKUN apceHasl MOCPEACTBOM M3YYEHHUs HAy4YHBIX TPYIOB, COCTABJICHUS WHTEIUIEK-
T-KapT U [JIOCCapUEB, HAPABICHHBIX HA OBJIaJIeHUE KoMIleTeHusImMu [4, c. 37-39].

Taxkum 00pa3oM npenojaBaTeiay MOCPEACTBOM CO3/1aHUs BUPTYAIbHOM BCEICHHON JOOMBAIOT-
Cs1 BBICOKOW MOTHBAIIMH y4YaIIuXcs, 9T0 3P PEeKTUBHO CKa3bIBaeTCS Ha Ka4eCTBE M 00bEME IoTydae-
MBbIX 3HaHu# [7, c. 61].

Hecmotps Ha oOuryto 11e51b 00y4eHHs] HHOCTPAHHOMY SI3bIKY, 3aKJIIOYAOIIYIOCS B Pa3BUTHUU
MHOS3bIYHOW KOMMYHMKATHBHOM KOMIIETEHIIMHU, BBIPAXAIOLIEics B TOTOBHOCTH OCYILECTBIICHHS
MEXKYJIBTYPHOTO M MEXKJIMYHOCTHOTO OOIICHHS C HOCHUTEIEM WHOCTPAHHOTO S3bIKA, TPAIUIHOH -
HbI€ U HETPAJULUOHHBIE ()OPMBI YpPOKA UMEIOT HEKOTOPBIE pa3iINyMsl B CTPYKTYPHBIX 3JIEMEHTaX U
dbopme npoBeneHus 3aHATHil [3, c. 79].

CoBpeMeHHbIE TEXHOJIOTUH 00YyUYEeHUs! TIO3BOJIAIOT YUUTEII0 MHTETPUPOBATh UX B MPOLIECCE YpO-
Ka, TEM CaAMBIM KOPPEKTHPYS JIOObIE TEXHOJIOTUH B COOTBETCTBUH C TIOIOOPAHHOM IS ypOKa CTPYKTY -
pOH, cofiepkaHHeM, LENIMH U 3ajauaMy 00y4eHUs] B KOHKPETHOM Tpyte ooydatonmxcs [8, c. 60].

Jlnst KoHCTaTUpOBaHMA (haKkTa HEOOXOIUMOCTH BKIIOYCHHUS reiiMU(HUKAMU B METOIOJIOTHYE-
CKHUIl apceHall MperoiaBaTeliss HHOCTPAHHOT'O S3bIKa B MEPBYIO oyepeb HYy>KHO 00paTUTh BHUMaHHUE
Ha JIOCTOMHCTBA UCNOJIb30BaHU METOAA UTPO(UKALINY HA KIACCHBIX 3aHATHUSAX.

JlocTouHCTBa reMUUKALNY, PeaTu3yIOLIHecs B Ipoliecce NPOBEICHUs 3aHITUH, MOXKHO CH-
CTEMaTU3UPOBATh CIEAYIOLUM 00pa3oM:

SNk =
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1. Hcnonb30BaHHE UTPOBBIX AJIEMEHTOB B 00yUEHHUH JIesIaeT ero 6osnee KoM(pOpTHBIM U UHTEpeC-
HBIM. DTO 00YCJIOBIMBAETCSl aKTUBU3AIMEN ONpPEAEICHHOIO OT/AeNa FOJOBHOIO MO3ra, pearu-
PYIOLIETO Ha UTpY;

2. CHaTHE HanpsDKEHUS U OOSI3HU JOITyCTUTH OIINOKY;

3. AKTHBHOE 3MOLIMOHAJIBHOE BKJIIOUYEHHE YUYEHHKOB JUI pELICHHs IOCTaBJIECHHBIX 3a/ad
CIOCOOCTBYET OBICTPOMY 3aIIOMUHAHMIO U JIYUIIIEH KOHIICHTPAIIUY BHUMAHUS;

4. VYHHMBEpCAIbHOCTH;

5. DddextuBHas u ObICTpas amanTamusi K 00pa3oBaTeIbHBIM YCIOBHSIM, CIIOCOOCTBYFOIIAS HAU-
Ty4iiel peduiekcun 00y4aromerocs;

6. Ilporpecc oOy4yeHust cTaHOBUTCA (PMKCHPYEMBIM U BUAMMBIM 3a CUET HAIJISIAHOTO MHIUKATO-
pa mporpecca;

7. TloBblllieHHE BHYTPEHHEN MOTUBALIMH YYaIIIUXCS K U3ydaeMoMy TipeaMery [7, ¢. 61; 12; 11, c. 144].
Iefimudukanms Takxke o0ganaeT psaAOM JOCTOMHCTB, KOTOPBIE HANPSIMYIO OTpaXKaroTcs Ha

CTPYKTypUpOBaHHE 00pa30BaTEIbHOW MPOTPaMMBI NEIaroroM W KadecTBE YCBOCHHS MaTepHaja
CTY/I€HTaMH:

1. OG6pa3oBarenbHasi 1€ATEIbHOCTh CTAHOBUTCS O0JI€€ yIpaBIsieMoi;

2. IlpumeHenue MeToAa reiiMudukanuy NO3BOJSIET cAenaTh 0Opa3oBaTelbHbIN Mpolecc Oosee
CTPYKTYpHUPOBAHHBIM;
B03M0KHOCTB BBICOKOH aKTMBM3allMU Y4eOHOTO IpoIiecca;

4. Hcmnomnp30BaHUE WHCTPYMEHTApHUs TeMMHU(UKAIUU CIOCOOCTBYET HECTAaHIAPTHOMY W HH-
TEepEecCHOMY OOILIEHUIO MeAarora co cryaeHTamiu [4, 40].

Takum 00pa3om, UCTIONB3Ysl MHTEPAKTUBHBIE METOAbI 00yYEHHsI, K KOTOPBIM OTHOCHTCS Teii-
MU(UKAIMS, BO3SMOXHO PEIINUTh CIeAyIoIue NpoOiIeMbl TPaJUIMOHHON (GOpMBI ypoKa:

e OpHUEHTALIMS Ha ONpe/ie/IeHHbIE YPOBHU 3HAHMIA;

e HEJOCTaTOYHAs POJIb CTY/IEHTa B 00yUYEHUH;

e OTCYTCTBHME BHYTPEHHEH MOTHBALIMK OOYUYaIOLIUXCSl K IPEAMETY;
e HU3KMWIi IPOLIEHT NpuobpeTenus 3Hanwii [13, c. 106].

Hecmotps Ha 31O, Cpeu poauTeneld 1 HEKOTOPBIX MEAAroroB pacupoCTPaHEHO MHEHUE, YTO
UrpouKanus NPEUMYILECTBEHHO SBJIAETCS METOJUYECKUM IPUEMOM YUuTesled HayallbHBIX
kjaccoB. Ha camom fenie reiMUHT He TOJIBKO UMEET MOTEHLIMAN AJIsi IPUMEHEHHSI B METOIMYECKOM
MHCTPYMEHTApPHH CHUCTEMBI BBICIIET0 00Opa30BaHUs, HO U YK€ UCIOJIb3YeTCsl B BUJE CKPBITON Tei-
MU(PHUKAIMA — CAAYM SK3aMEHOB, PEUTHHTOBBIX TAOJIHI] ¥ IPOMEKYTOUHBIX aTTeCTaIHi [5].

B cBoto ouepenp, aHamu3upyst crnocoObl (HOpMUPOBaHUS BCEX BUIOB PEUEBOM JEATENbHOCTH,
K KOTOPBIM OTHOCSITCSI UYT€HUE, ayITUPOBAaHNE, TOBOPEHHE, TNCbMO, aKTUBU3aLlUsl YUeOHOU eqaTenb-
HOCTH U CTUMYJIMPOBaHHUE MMO3HABATENbHOM AedrenbHOocTH obemaromuxes, I.H. )xannaposa cuu-
TaeT, YTO MCIIOJIb30BAaHUE MTPOBBIX TEXHOJOTHH B MPOIecce O0YUCHUS MOXKET 3HAYUTEIHHO TTOBBI-
CUTh yCIIEBAEMOCTh YYEHHUKOB [3, c. 80].

VYuensie LlenTpa oOpa3zoBaTenbHBIX pa3paboToKk MOCKOBCKOW MIKOBI yripaBiieHUs] CKOJIKOBO
TaKXe CYMTAIOT, YTO HCIOJIb30BAHUE METO/a reMuduKay B 00pa3oBaTeNIbHON cpenie SBIseTCs
KpaifHe 3QQeKTHBHBIM MeTOJ0M 00ydeHus [7, c. 60].

Taxkum 00pa3oM, Mbl CUMTAEM BO3MOKHBIM BKJIFOUEHHE NpHeMa redMudukanui B KOMOMHHU-
pOBaHHBIN MeTOJ 00yUeHUsI ¢ KOMMYHUKATUBHON HAaIPaBJIEHHOCTHIO /111 MUHUMHU3UPOBAaHUS HEO-
CTaTKOB TPAJUIIMOHHOM (opMbl 00yUueHHUsI, peanusymomeiics B By3ax. Mbl IIpe/uiaraeM cieayromme
METOJMYECKHE PEKOMEHJAllMM, HANpaBJIEHHbIE HAa MUHUMU3ALMIO HEIOCTATKOB TPaJULIMOHHOMN
KJIACCHO-YPOYHON CHCTEMBl MOCPEJCTBOM BKIIIOUEHHS JIEMEHTOB redMH(HKalUd B KOMOMHHUPO-
BaHHBIM MeTOJ1 00yUeHHUsl ¢ KOMMYHUKATHBHON HANPaBICHHOCTHIO:

I. I mOBBIIEHUS CaMOCTOSTENILHOCTH YUEHUKOB B IPOLIECCE YPOKA MPEIOCTABIISAETCS BO3-
MO>KHBIM HCII0JIb30BaTh YPOBHEBYIO CUCTEMY B KJIaCCE M METOJ pa3JesIeHus IjlaHa padoThl Ha MO/ -
3afaun. OTIeNnbHbIE 33/1aHUs, UMEIOIUE 03aa4H, CTPYKTYPUPOBAaHHbBIE [0 YPOBHIO CIOKHOCTH,
MIO3BOJIAT yueHHKaM Oosiee 3(h(HEeKTUBHO U MPOITYKTHBHO BBIMTOJIHATH KJIACCHBIE 3aIaHUSI U YCIICIITHO
CHPABJIATHCS C KOHTPOJIBbHO-U3MEPUTENIBHBIMU MaTepHaIaMu.

[98)
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B nporiecce BBINOIHEHUS! IPOCTHIX 33a4 CTYAEHT HE CTAJIKMBAETCS C OCOOBIMU TPYIHOCTSIMH, O
HaKO MPUOIMKAETCsl K 3aBEPIICHUI0 OOBEMHOIO 3aJaHusl, KOTOPOE M3HAYaJIbHO €MY MOIJIO MOKAa3aThCs
HerocuIbHbIM. Tak, mepexos OT MPOCThIX K 0oJee CIOXKHBIM 3TarnaM paboThl, yIydllaeTcss KauecTBO
yCBaMBAaEMOro MaTepHaia, 4Yro 0O0yCIaBIMBAETCs CUCTEMATU3aLMEN MOTyY€HHbBIX YYEHUKOM 3HAaHUH.

II. /Iyt mOBBIILIEHUS] YPOBHSI aKTUBHOCTH YYEHHKOB HEOOXOIMMO BBECTH BO3MOYKHOCTh 3apada-
TBIBaHMSI OYKOB M KOONEpAllMU CTYJIEHTOB B IPOLIECCE BbIMOJHEHUS 3afaHus. OObeaUHASCh B He-
OOoJIbILIME TPYIIIBI, YYEHUKH pabOTar0T HE TOJIBKO HAa COOCTBEHHBIN pe3ybTaT, HO U Ha YCIEIIHOCTh 00-
el KOMaHAHOW paOoThl, B pE3YJIbTATE YETO MOBBIIIACTCS HE TOJIBKO CO3HATENBHOCTh O0YUYEHUS, HO U
AKTMBHOCTb Ka)KI0T'0 CTY/IEHTA B CBOEH IpyIIIE.

Baxno oOpaTuTh BHUMaHHE Ha TO, YTO BO3HArpa)kAaTh YYEHUKOB HEOOXOIMMO TOJIBKO B CIIydyae
YCIIEIIHOTO BBINOJHEHUS 3a1aHui. J[aHHOE HOBOBBEJEHUE TAKXKE JACT BO3MOKHOCTB IIEJarory TOYHee
OLIEHMBATh YPOBEHb 3HAHUI yUallluXcsl, HUBEJIUPYS HEJOCTATKU MATHOAIIBHON CUCTEMBI OLICHUBAHUSI.

BreiBOABI

Takum 00pa3zom, MpeATOKEHHbIE HAMU PEKOMEHAANH MUHHUMH3HPYIOT HEIOCTATKH TPaJIv-
IIMOHHOTO MeToAa OOy4YeHHMs W pelIaloT NpobjeMy CMEHIaHHOTO MeToJa ¢ KOMMYHHMKAaTHBHOM
HaINpPaBJIEHHOCTHIO, 3aAKJIIOYAIOLIYIOCS B OTCYTCTBUM aKTUBHOCTH YYEHHUKOB B IPOLIECCE 3aHATHUS.

Vcnonb3ys AaHHBIE METOJUYECKUE PEKOMEHIALUHU B MPOLEcCe YPOKA, MOXKHO JOOUTHCS BbI-
COKOM pe3y/lbTaTUBHOCTH y4e€OHOIr0 MpOIECcCa, BhIpaXKaroIIeHcs B yIyUlIEHUN KauyecTBa yCBauBae-
MOT'0 MaTepHaa, MOBBIIIEHUN YPOBHS aKTUBHOCTU U CAMOCTOSITEILHOCTU CTYJEHTOB.

[efimudukanms sBIsieTCs] NEHCTBEHHBIM HHCTPYMEHTOM OOy4YeHHS, HAIIPAaBJICHHBIM HA aKTH-
BU3AIIUIO MBICITUTEIBHOMN JESITENbHOCTH CTYIEHTOB. Mcronb3yst MeTo reiMuduKany B COBOKYI -
HOCTU C TPAaJULMOHHBIMH METOAAMM OOY4EHHMs, PEACTABISAETCS BO3MOKHBIM Kau€CTBEHHO YIIyd-
HIUTH Tpolecc 00y4eHus, B LIEHTPe KOTOPOTrO HAXOIUTCS JIMYHOCTh CTYJEHTa, BBICTYMAIOIIAs KaK
AKTUBHBIH, TBOPUECKUN CYOBEKT YUEOHOH 1eATEIbHOCTH.

bnaronaps urpoBoil ¢opme mojnauM marepuana U MPEOJOJICHHIO NCUXUYECKUX Oapbepos,
CBOMCTBEHHBIX TPAJAMLMOHHBIM METO/aM, Y4EOHBIN IMPOLIECC CTAHOBUTCS YBJIEKATEIbHBIM U HH-
TEPECHBIM JIJIs1 0OYUYaIOLIMXCS, YTO SIBJISAETCS] MOILHBIM CTUMYJIOM IOBBIIIEHUS! BHYTPEHHEH MOTHU-
BallMM K U3yYEHUIO U OBJIAJCHUIO MHOCTPAHHBIM s3bIKOM. OHAKO cieayeT oOpaTUTh BHUMaHUE Ha
TO, 4YTO OCHOBHBIMU NPUHIIUIIAMH 00YUEHUS BCE e OCTAIOTCS TPAJAULIMOHHBIE METO/IBI.
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	Для достижения поставленных целей были сформулированы следующие задачи исследования: первая – систематизация принципов и целей традиционной и нетрадиционной систем обучения. Вторая задача – выделение недостатков традиционной системы обучения, реализующейся в высших учебных заведениях. Третья задача – создание методических рекомендаций, направленных на формирование успешной образовательной среды путем минимизации недостатков традиционных методов посредством добавления метода геймификации в комбинированный метод обучения. Для решения данных задач были использованы такие методы исследования, как контент-анализ, дедукция, обобщение передового опыта преподавания и системный подход к изучению теоретических источников.
	Теоретической базой исследования послужила работа Е.К. Николаева [6], посвященная рассмотрению недостатков традиционной системы обучения, и публикации О.В. Орловой, В.Н. Титова [7], М.В. Токюл [11], Г.Н. Джандаровой [3], в которых рассматриваются достоинства использования метода геймификации в образовательном пространстве высших учебных заведений.
	Обсуждение
	Быстрые темпы развития экономики, политики и социокультурной среды в XXI в. диктуют все более строгие требования, выдвигаемые к современному образовательному стандарту. Существует большое количество различных методов обучения, нашедших свое место в методических приемах, применяемых в образовательной среде высших учебных заведений.
	Концепция модернизации образовательного стандарта также определяет новые социальные требования к развитию личности. Критериями результативности обучения становятся не «обученность» и «подготовленность», а широко использующееся сейчас понятие «компетенции» [3, с. 79]. Так, гуманизация российского образовательного стандарта, ориентирующегося на приоритет интересов личности, отводит большую значимость созданию творческой атмосферы и обеспечению общекультурного развития учащихся [9]. Такая тенденция мотивирует методистов к созданию новых нетрадиционных методов и технологий обучения, направленных на личностно-ориентированное взаимодействие учителя с учеником, повышение мотивации учеников к изучаемому предмету и раскрытие индивидуальности каждого студента [8, с. 59].
	Педагогические технологии, которые используются для формирования иноязычной коммуникативной компетенции, являются наиболее продуктивными для создания образовательной среды, которая поддерживает личностно-ориентированное взаимодействие студентов [8, с. 59]. Педагогическая технология – это модель совместной педагогической и учебной деятельности преподавателя и студентов по организации, проектированию и проведению учебного процесса [8, с. 60].
	При использовании инновационных технологий обучения одними из ведущих компонентов образовательного стандарта выступают познавательные универсальные действия. Как известно, познавательные универсальные действия включают в себя:
	1. Способность организации знаний и осознания необходимости обучения;
	2. Способность отбирать источники информации для реализации познавательного процесса;
	3. Действия по анализу информации [9].
	В государственном образовательном стандарте по обучению иностранному языку определено, что ведущими компонентами в коммуникативной компетенции являются умения и навыки, в основе которых заложены умение общаться на иностранном языке, а также страноведческие и лингвострановедческие знания [3, с. 79].
	В свою очередь, коммуникативная компетенция представляет собой:
	1. Умения читать и понимать текстовые материалы;
	2. Умение излагать собственные мысли в устной форме;
	3. Умение поддержать межличностную коммуникацию [3, с. 80].
	Данные компетенции реализовываются преимущественно путем широко распространенной традиционной системы обучения.
	Традиционное обучение ‒ это такой вид обучения, при котором учитель передает знания ученикам в подготовленной форме, и при этом преподаватель является единственным действующем человеком в учебном процессе [6, с. 175].
	Преимущественно традиционное обучение формируется на основе классно-урочной системы, разработанной Я.А. Коменским. Отличительными признаками классно урочной системы являются:
	1. Учебники преимущественно используются для выполнения домашнего задания;
	2. Класс состоит из учеников одинакового возраста и уровня подготовки;
	3. Главной составляющей занятия является урок;
	4. На один урок отводится одна тема;
	5. Уроки проводятся по расписанию и плану занятий;
	6. Главным в классе является учитель [6, с. 175].
	К целям традиционных методов обучения относят:
	1. Получение учащимися базовых или углубленных знаний по конкретному предмету;
	2. Развитие творческого потенциала учащихся;
	3. Формирование мировоззрения;
	4. Подготовка учащихся к умственным нагрузкам [6, с. 175].
	К организационно-методическим принципам традиционного обучения относятся:
	1. Принцип преемственности. Обучение должно представлять собой последовательные взаимосвязанные логичные этапы усвоения материала;
	2. Принцип единства группового обучения. Принцип, в основе которого заложена идея о том, что каждый ученик является личностью в рамках коллектива;
	3. Принцип соответствия материала возрастным особенностям класса;
	4. Принцип творческой активности и сознательности. Процесс обучения должен быть осознанным для каждого ученика;
	5. Принцип доступности обучения при соответственном уровне трудности. Материал должен быть посильными мотивировать учеников на дальнейшее обучение;
	6. Принцип наглядности. В процессе обучения необходимо использовать наглядные средства, способствующие лучшему усвоению учебного материала;
	7. Принцип надежности обучения. Обучение должно приводить к достижению цели, то есть быть продуктивным;
	8. Принцип оптимальности. Создание оптимальных условий для реализации педагогического процесса [6, с. 176; 10].
	Таким образом, традиционная система обучения имеет существенные преимущества, к которым относятся: небольшие временные затраты на подготовку педагога к уроку, минимальное количество дополнительных источников, фронтальная форма работы и четкая структура урока [6, с. 176].
	Тем не менее, у существующей системы обучения можно выделить ряд недостатков:
	1. Сложность отслеживания качества усваиваемого материала;
	2. Низкий уровень активности учеников;
	3. Пятибалльная система оценивания, не являющаяся надежной;
	4. Сложность усваивания материала;
	5. Отсутствие самостоятельности;
	6. Отсутствие общения и командной работы [6, с. 177].
	Исходя из вышесказанного, можно сделать вывод, что несмотря на достоинства традиционных методов обучения, имеется ряд недостатков, который может нивелировать все преимущества традиционной системы обучения. Таким образом, перед педагогами стоит задача минимизации недостатков традиционных форм обучения.
	Так, был создан комбинированный метод обучения с коммуникативной направленностью. С одной стороны, данный метод сохраняет все достоинства традиционной формы обучения, с другой – содержит в себе онтологические, аксиологические и телеологические основы образования, реализующиеся посредством принципа коммуникации [2, с. 65].
	Именно коммуникация представляет собой методологическую ценность данного метода. Это обуславливается тем, что коммуникация является основой развития личности и базой для развития общечеловеческих ценностей, таких как дружба, любовь, доверие, свобода и других [7, с. 65].
	Однако все же при использовании данного метода возникают трудности налаживания коммуникации с обучающимися. Преимущественно в основе данной проблемы заложена незаинтересованность учеников в предмете познания.
	Рассматривая проблему недостатка мотивации и незаинтересованности учеников в предмете познания, мы считаем необходимым обратить внимания на нетрадиционные формы урока, главной целью которых является повышение внутренней мотивации учеников к изучаемому материалу.
	Одним из таких методов является геймификация образования. По мнению Л.С. Выготского, именно игра ведет за собой развитие. Игра способна вызывать ряд эмоций, как положительных, так и отрицательных, что влечет за собой активность и повышение внимательности к предмету познания, то есть активизацию мышления [3, с. 80].
	Геймификация (от англ. gamification – игрофикация) в обучении – это интерактивный методический прием, в основе которого заложено использование игровых принципов, являющихся первичным видом человеческой деятельности, в неигровом контексте [7; с. 60].
	В настоящий момент геймификация является новой методикой изучения иностранных языков и обладает большим образовательным потенциалом [11, с. 143].
	К основным принципам данного интерактивного метода относятся:
	постоянная обратная связь с обучающимися;
	диалоговое взаимодействие;
	работа в малых группах на основе сотрудничества;
	активная ролевая (игровая) деятельность;
	организация обучения, направленная на учеников [11, с. 144; 13, с. 104].
	Главная задача педагогов процессе реализации игрофикации заключается в повышении и поддерживании интереса обучающихся к материалу [3, с. 80].
	Существуют четыре способа применения геймификации с точки зрения организации классного занятия:
	1. Изменение структуры учащихся в классе, посредством разделения на команды и группы;
	2. Изменение структуры занятий;
	3. Адаптация оценок к зарабатыванию очков в процессе игры;
	4. Изменение коммуникации на занятиях [11, с. 143].
	Среди структурных элементов геймификации необходимо выделить следующие:
	1. Мотивация, заключающаяся в активности учеников и их действий, от которых зависит конечный результат работы;
	2. Статус – элемент, в основе которого лежит факт непосредственного участия обучающегося в образовательном процессе, реализующегося посредством использования метода геймификации;
	3. Открытие – элемент, выражающийся в возможности открытия новых уровней для обучающихся;
	4. Вознаграждение, то есть приз, который можно получить в финале [12].
	Необходимо обратить внимание на то, что во время реализации метода геймификации очень важно, чтобы ученики не только запоминали новые слова и грамматические структуры, но и развивали собственную индивидуальность. Таким образом, учителю необходимо непрерывно производить поиск подходящих приемов, показывающих наилучшую результативность в конкретной группе [3, с. 80].
	К целям интерактивного метода геймификации относятся:
	1. Повышение эффективности образовательного процесса;
	2. Повышение мотивации к учебе;
	3. Формирование и развитие профессиональных навыков учащихся;
	4. Развитие коммуникативных навыков;
	5. Развитие навыков анализа и рефлексии;
	6. Формирование навыков обработки информации [1, с. 104].
	Также игрофикация способствует реализации следующих методических задач:
	создание готовности учащихся к речевой коммуникации, проявляющейся на психологическом уровне;
	обеспечение необходимости неоднократного повторения языкового материала;
	отработка выбора необходимого речевого варианта [3, с. 81].
	Рассматривая игрофикацию с точки зрения ее использования на уроке, для успешной реализации данного приема необходимо учитывать его инструментарий, являющийся фундаментальной частью стратегии гейминга, к которому относятся:
	1. Система баллов, которая является показателем результативности работы;
	2. Распределение по уровням. Важно отметить то, что уровни рассчитываются по компетенциям, определенным в учебном плавне:
	3. Выполнение миссий. Данный инструмент включает себя цель обучения, коррелирующую с внутренними целями студентов, проходящих обучение на том или ином направлении высшего учебного заведения;
	4. Награды, представляющие собой индивидуальное портфолио каждого студента, т.е. манифестацию достижений;
	5. Сбор ресурсов и артефактов. В процессе обучения ученики должны расширять свой методический арсенал посредством изучения научных трудов, составления интеллект-карт и глоссариев, направленных на овладение компетенциями [4, с. 37–39].
	Таким образом преподаватели посредством создания виртуальной вселенной добиваются высокой мотивации учащихся, что эффективно сказывается на качестве и объеме получаемых знаний [7, с. 61].
	Несмотря на общую цель обучения иностранному языку, заключающуюся в развитии иноязычной коммуникативной компетенции, выражающейся в готовности осуществления межкультурного и межличностного общения с носителем иностранного языка, традиционные и нетрадиционные формы урока имеют некоторые различия в структурных элементах и форме проведения занятий [3, с. 79].
	Современные технологии обучения позволяют учителю интегрировать их в процессе урока, тем самым корректируя любые технологии в соответствии с подобранной для урока структурой, содержанием, целями и задачами обучения в конкретной группе обучающихся [8, с. 60].
	Для констатирования факта необходимости включения геймификации в методологический арсенал преподавателя иностранного языка в первую очередь нужно обратить внимание на достоинства использования метода игрофикации на классных занятиях.
	Достоинства геймификации, реализующиеся в процессе проведения занятий, можно систематизировать следующим образом:
	1. Использование игровых элементов в обучении делает его более комфортным и интересным. Это обусловливается активизацией определенного отдела головного мозга, реагирующего на игру;
	2. Снятие напряжения и боязни допустить ошибку;
	3. Активное эмоциональное включение учеников для решения поставленных задач способствует быстрому запоминанию и лучшей концентрации внимания;
	4. Универсальность;
	5. Эффективная и быстрая адаптация к образовательным условиям, способствующая наилучшей рефлексии обучающегося;
	6. Прогресс обучения становится фиксируемым и видимым за счет наглядного индикатора прогресса;
	7. Повышение внутренней мотивации учащихся к изучаемому предмету [7, с. 61; 12; 11, с. 144].
	Геймификация также обладает рядом достоинств, которые напрямую отражаются на структурирование образовательной программы педагогом и качестве усвоения материала студентами:
	1. Образовательная деятельность становится более управляемой;
	2. Применение метода геймификации позволяет сделать образовательный процесс более структурированным;
	3. Возможность высокой активизации учебного процесса;
	4. Использование инструментария геймификации способствует нестандартному и интересному общению педагога со студентами [4, 40].
	Таким образом, используя интерактивные методы обучения, к которым относится геймификация, возможно решить следующие проблемы традиционной формы урока:
	ориентация на определенные уровни знаний;
	недостаточная роль студента в обучении;
	отсутствие внутренней мотивации обучающихся к предмету;
	низкий процент приобретения знаний [13, с. 106].
	Несмотря на это, среди родителей и некоторых педагогов распространено мнение, что игрофикация преимущественно является методическим приемом учителей начальных классов. На самом деле гейминг не только имеет потенциал для применения в методическом инструментарии системы высшего образования, но и уже используется в виде скрытой геймификации – сдачи экзаменов, рейтинговых таблиц и промежуточных аттестаций [5].
	В свою очередь, анализируя способы формирования всех видов речевой деятельности, к которым относятся чтение, аудирование, говорение, письмо, активизация учебной деятельности и стимулирование познавательной деятельности обещающихся, Г.Н. Джандарова считает, что использование игровых технологий в процессе обучения может значительно повысить успеваемость учеников [3, с. 80].
	Ученые Центра образовательных разработок Московской школы управления Сколково также считают, что использование метода геймификации в образовательной среде является крайне эффективным методом обучения [7, с. 60].
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