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Геймификация, структурные преимущества перед традиционными формами обучения
студентов высших учебных заведений

Целью  исследования  является  анализ  традиционной  системы  обучения  с  использованием
комбинированного метода в рамках образовательной программы высших учебных заведе-
ний, рассмотрение недостатков данной методики обучения с выдвижением возможного пути
решения возникающих в образовательном процессе проблем, посредством включения метода
геймификации в смешанный метод обучения. Научная новизна исследования заключается в
разработке  методических  рекомендаций,  призванных способствовать  интеграции  вышена-
званного метода для достижения наибольшей продуктивности обучения студентов высших
учебных заведений.  Итогом исследования является комплекс методических рекомендаций,
направленных на поддержание внутренней мотивации студентов в процессе урока, реализу-
ющегося посредством использования комбинированного метода обучения с коммуникатив-
ной направленностью.
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