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Стимулирование когнитивной деятельности обучающихся посредством использования
возможностей геймификации

Рассматривается геймификационный подход к решению образовательных задач в области
преподавания русского языка как неродного с использованием электронной информаци-
онно-образовательной  среды.  Ставится  задача  развить  коммуникативно-познавательные
потребности обучающихся средствами современных форматов компьютерных лингвисти-
ческих игр и разработать игровые ситуации, которые позволят провести социальное взаи-
модействие русских и иностранных студентов в формате хакатонов, что предполагает ис-
пользование русского языка в качестве языка-посредника в общении. Представлены игры,
основанные на когнитивном подходе к деятельности студентов и на их участии в играх в
качестве аналитиков и разработчиков. В игре стимулируется когнитивная деятельность, ак -
туализируется функциональный подход к рассмотрению языкового материала, использует-
ся технология модульного обучения. 
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